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Baltic Game Industry

Computer- und Videospielbranche als Treiber
fur die Regionalentwicklung im Ostseeraum

Programmraum:
Ostseeraum 2014—-2020

Programmprioritat:
1. Innovationsfahigkeit
1.3 Nicht-technologische Innovationen

Laufzeit:
01.10.2017 — 30.09.2020

Leadpartner:
BGZ - Berliner Gesellschaft fur internationale
Zusammenarbeit mbH

Partner aus der Hauptstadtregion:

BGZ — Berliner Gesellschaft fiir internationale Zusammen-
arbeit mbH (Berlin) / HTW — Hochschule fiir Technik

und Wirtschaft (Berlin) / Land Berlin, Senatskanzlei

Weitere Partner aus:
Danemark, Deutschland, Estland, Finnland, Lettland,
Litauen, Polen, Schweden

Gesamtbudget:
3.496.874 €
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Projektbeschreibung

Computerspiele als Teil der Kreativindustrie sind mit einer
exponentiellen Wachstumsrate heutzutage weltweit auf
dem Vormarsch. Obwohl die Spieleindustrie bereits einige
erfolgreiche Hotspots im Ostseeraum hat, steht die Branche
noch immer vor groRen Herausforderungen. Das Projekt
LBaltic Game Industry” (BGI) will diesen Wirtschaftszweig
im Ostseeraum starken, indem die Rahmenbedingungen
fur die Ansiedlung der Spieleindustrie verbessert werden.

Insgesamt 22 Partner — Behoérden, Wissenschafts- und
Technologieparks, Universitaten, Verbande und Kammern
sowie Krankenhauser — bauen gemeinsam ein funktionales
Netzwerk von Inkubatoren flir Start-Ups der Spieleindustrie
auf, erarbeiten Aktionsplane zur Wirtschaftsférderung und
zur Verbesserungen von Regulierungen. Dariiber hinaus
erprobt BGI mit Partnern aus dem Gesundheitsbereich den
Einsatz von Virtual-Reality (VR)-Anwendungen auferhalb
der Unterhaltungsbranche.

Aufgaben der regionalen Partner

Die BGZ ist als Leadpartner verantwortlich fir das Manage-
ment des Gesamtprojekts und die Koordination der Part-
nerschaft. Zudem ubernimmt sie die Federfihrung fiir die
Arbeit an den Rahmenbedingungen fiir die Spieleindustrie
im Ostseeraum.

Die Senatskanzlei erarbeitet Aktionsplane zur Verbesse-
rung der Regularien im Land Berlin, zur Starkung der interna-
tionalen Kooperation auf Verwaltungsebene und der Sicht-
barkeit des Ostseeraums als Game Business Hotspot.

Die HTW Berlin koordiniert das Pilotvorhaben fir die Erpro-
bung von Spieleanwendungen zum therapeutischen Ein-
satz und entwickelt eine entsprechende VR-App.

Wirkung, Impulse, Ergebnisse
fur die Hauptstadtregion

BGI fordert den direkten Austausch zwischen Politik und
Wirtschaft. Aus einer ambitionierten Entwicklerszene ent-
steht so ein wettbewerbsfahiger Geschéaftsbereich mit soli-
der Innovationskraft, der zu einem dauerhaften Wirtschafts-
wachstum beitragt.

Die Hauptstadtregion profitiert von der engeren internatio-
nalen Vernetzung im gemeinsamen Branding als Hotspot
und erschliet neue Wachstumsimpulse fir den Einsatz
von VR-Technologie auf3erhalb der Spieleindustrie.
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